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ゲ_ムの M れ 

きほんそうさ 

基本操作… • 


かいよう 


シナリオ概要 


シナリオ選択/ロー ド画面 


かめん 


セーブ 画面 


*•* 


ビテオフレイヤー画面" . 

各種画面の説明 ... .. 

アームチェアディティクティブとは？ 


みなかたはくとラとうしょう 


しょうかい 


南方珀堂登場キャラクタ_紹介 

きしゅ，つし ごさん とうしようしんぶつ 

[奇術師の誤算】登場人物 . 


.ぃ- 


10P 


IIP 


;:以、& 


みなかたはくどラとラじよう 

一一— ぼ！^ JL 口1 〆 ； ■ヘム濟 

| 趣 j Jyj 4 0 ：缝埋 ■! 感 s 

このゲームは心理推理アドベンチヤ■です。 

あなた はんさいしんりせんもんかたいかくきよラしゆ みなかたはくとう おしこたちきりやまし哈んいちはやまようこいっしよ 

貴方は、犯罪心理の専門家て大学教授でもある南方拍堂と、その教え子達の桐山順 一 • 葉山陽子と4に 

しけんたんきゆラ はんにん かこ しけん お 

事件を探求していきます。犯人はとのような過去があつて事件を起こしたのか？ 

はんこラしはんにん ことかんか 

犯行時、 3 BA はどのよラな事を考えていたのか？ 

犯罪を解決する新し t 年法 r アームチェアテ v テイクテイブ]を用い、事件を心理面から解決します。 


さいしょ しけんがいようはあく 

まず最初に「ビデオテープ]で事件の腰を把握します。 

はんこうけんは しよ？きようかんけいしやちよ7しよしょうほう つ 

その「ビデオテープ J には、犯行現^の状況^関係者の黼害が俄報として詰まっており 

はんにん しんり そうそう しけん かいけつ 

そこから犯人の心理を想像して事件を解決していきます。 

ほん ，しょうほう ひ td S よラせん 

1本の「ビデオテープ J から、どこまで情報を引き出せるか挑載してください。 




























ビデオテープの再生を~畤停止しないと、ビデオ画面は検証できません。 

ビデオプレイヤを停止し検証すると、様々なアイコンが表示されます。（クリツカブルポイント) 
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すいりがめん 

推理画面について 






かめん せんた < けってい 


みなかた li < t ラ きりや s 


ビデオプレイヤー画面を選択 • 決定すると I 南方拍堂と桐山 




し* 4 いち はやまよ？こ 


えいそう 


L して 5 


順 一、 蕖山陽子がその峡像から、どのよラな事実があるの 


| 愈 


すい U はし 


すいり 


と 


か推理を始めます。彼らの推理から，次にどのような事を 


かんか 


調べなくてはならないのかを考えます。 

靈疆1 s 

ちょうさ せんたくさいせぃ けんしょう けんしょう M WE 

瞄したいビデオテ-プを選択•再生 u 細します。欉1した _ pF 雜 iqWI 两能か 
いシーンについてはし Hi の Mi と_に_ます。 







ビデオテ—ブ中の映像 


けんしよう 


撮影時間などを検諝す 

とき し JI -7 

る時に使用し ます。 


んふつ 


人物の動作に関して検 


しよ，つ 


証する時に使用し ます。 



® 力—ソルの先が示して 

矢いるものを達します。 

. -■ • i J t I — . . .%.‘ ■•: J ' 


んふ-3ひよ. M 上-^ 


へ 

_ 

/ 


その人物の表情に〇い 


けんしょう 


て検証する時に使用し 
ます。 


■亡ラし：ょぅ 」 かい 

登場キヤラクタ—の会 
紅話内容について主に検 

一.'. if ブ 1.- 

証しま K 


0 く又 ラぇ 


たい 



机の上にある物体など 
のアイテムを示す時に 

■ - i ^ - 卜.1ル^吟-; -.-.' • 

しよ今 

Bn IV 40 ^9 























R 1/ R 2 ポタン 


E まうこう 

方向牛一 


0 ボタン 


''-i 


SONY 

ぶ 

PlayStation 


スタ—*トボタン 


© ポタン 


L 1/ L 2 ポタン 


®® ボタンは使用しません 


方向脅 

ビデオ停止中、ビデオ画面を検証するためのクリツカブルポイントを表示します。 

再度方向キー T てクリツカブルボイントの選択ができます。 

キ- ，修 1 ► 

ビデオ再生中に「コマ送り」 : i 


ビデオ再生中に r コマ痍し j .二一. ' ,.■ A し.…一，:： 一:..ぃ… 

•• .• ”.-▼，.一 - “ ••-. •、产、ぐ**屬.•，.■パ.■零 ■ ■ I ..■■胃■气 ■ 1 4 m B * %* _■•，•■_■.、 _ * リ ■^’ y —■■■• gyyuyiK —* . ~ " ii .. ，.■■■ぐ ■ i ■ h 1 w ,' ■ • ■ . _ ij n i i ■■产 .■ j .響 1 ..及— . u ~*-. ■■ u iwtMi j « i - pi ■ y i _ ii —___ .. 一. ••—•一 - •• • a _, _ --m ^ _ xi ■ ■ 

® ボタン 1 

クリツカブルポイントの決定0ビデオブレイヤー画面でのビデオ再生/層 j | ^ 

；©ボタン 

キャンセル 

R 1/ R 2 ポタン 

办 さいせいち今.ラ IJ ゃ. fc < 

• 1 •’ •， > • • • ' * - * .•丨一 •”-••一一 ••••••- •••• - •••• •• • • _»_ • ••* _ _■ ■ • ,' _ • . 1 - . w • ■* • • •• •，•■，.一. • ••■ ' 一 •••■••..__ .. ■»•••-•• ，- •• . .. , • • 1 ---.■- 1-, 

L 1/ L 2 ボタン 

さいせいら ゅ ラ U ゃ tJ 

!„ ■，… ' . 一 ,__ \ _, _—_— _ :' :. . ‘ _ ] 

スタ_トボタン 

ヒ x オフレイヤ ー Hffi — ビデオァーフの一•キャビネツト ■- シナリオ基 fti 
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しやかいは 


ゆうめい さたけゆうし さつかい 


社会派のルポライターとして有名な佐竹雄二が殺害さ 


れました。どうも何かの事件に巻き込まれたらしいの 


です。そして、佐竹雄二の婚約者、祥子は海外旅行の 


帰りに彼の死を知ります。悲しみに暮れる祥子。その 


，$ - U しん I 11ん 


B 寺祥子の周りで密室殺人事件が起こり始めます。一体 


佐竹雄二の周りで何が起こつたのでしよラか？ 


r • ^ I 


星 L _ ■ 】 


はんにん こうと：う はつけん 


んり よ 


- ■» P 一 P ■»-». - vriigar » i_l 

犯人の行動や発言からその心理を読み取つていく 

社ら すいり りかい 

新しい推理アドベンチヤーシステムを理解するた 
めの練轚用問晒です。 

れんし !^ 今上 ') . f ラさ 

5 _«用シナリオでは，ムービーコントローラパネルは操作 

できません。 襲責^. 


奇術師の誤算 ^ 

• •» • I • , ■* ! r ^- - ，•^ . * - I I , . *1.: ノ .. ,j * 

•- 1，〆 k ' ■ - St * . ■ _- , へ - m 

きたい てんさい J じ择つし J ： と7よラさいてんめい けいし f 7 

稀代の天才奇術師と呼ばれる蕩庸斉天迷が、警視総 


と7よ7さいてんめい けい-し f ’1 


まえ かんせ4 U ん6い せんけん 


けいさつ めいよ 


■»■ ■ "■- -— — - "W - Tf- ■— _-i I v 1 ■ ■ *■ - I — 1¢ m-rnTf- mjrr 

を前に宪全犯罪を宣言します。警察は名誉をかけ 


てんめい う やふ 


かいがい 


て天迷を打ち破るべく，海外て fDr.SherlockJ と呼 

ゆラめい はん；？い g ん u か< a - t う l 哗 j なかた u くとう..うし呤 


にば A 宏ね 14 みなかた（よくとう でんめい こラみ J ： 令 

日本に招きいれます。果たして南方斑堂は天迷の巧妙 


みや，ふ 


な苠を見破る事か^できるのでしようか？ 




签ば忍^|» 

























4*， 


，へ a 




:ノ心.,. 


■:■「四つの合鍵 jwr 奇術師の誤 s クリァ後に遊べるようになります。 


シナリオ名 


せんたく 


さいし 


選択したシナリオを最初からプレイします 


各シナリオのセーブファイルを表示します 
1つのシナリオで、最高5つまでセーブできます 


いちし T # 


ほそん 


「クイックセーブ」は一時的にデータ保存 

と-ろ な 7 t 

しておく所です。この中のデータはン電 
源を切ると消えてしまいますので、必ず 
メモリー カー ドにセーブしてください 


セーブファイルがある場合は，そのフアイ 
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や 




ハ.’-‘:つ' ゞ ? 


国 




束え はあい がめん か 4 D ラ 

前にゲームデ_夕をセーブしていた場合は、この画面で a _ ドが再能です, 






嘴丨 鱗巧 




诔奢羽題 <術 if の誤真四つの％键 


P ； か v 


シナリオ2 


VK m3S 




ず 


どこから 
始め i 寸4 


夕な L 

ヂータな1 

夕な 1 

• • 

f デニ）な L 

ダな L ! 

データ Sa 

夕な乂 

デ-夕習！; 

夕ない 

L チし夕な L 



せんたく 


ことせんかい 




1 
















奇銜 _ の誤算 


セ_ブ/口ードを行っている最中はメモリーカードは抜かないでください 


ソデ- 

■夕な L 

T 一 

• ?な L 

^rit 

T 一 

•ダな1 

データな1 

1 テ、 

•夕な L 
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卿止、雜りな 

■作は、也—ビ ー コン fe 


§Mmto ビデオプレイヤー_ 

用レて行います。 


0 


① 


② 


③ 


④⑤⑥ 



⑨ 


a フレームカウンター 

',‘ — シま;;: 

(2 ビデオイジェクト 


け4さい ていと i いせい ひょラ# ひょ7し 

現在との程度ビデオテープを再生したのか、デジタル表記で表示されます 

，■■，マ，.で，- — •伽技 咖 aSaagy y ^ MgR ^ I ^ Sgpifl ^.■— っ- 1 : 7 ^. 二 7 ，.つ:’ 7 .■狂:「— ■: 

ビデオ成れ，キャビネッ麵に縫ります。 J r ， 

一 ^ ' ,~ ~：-" 3 ^:"' T ~ - - - ■-一... li , 一 _ …“パ-.…一,.--… 


さい tr いそくと 


m 


さい y LH1 7 ^ i> 


ビデオの再生速度てす。ポイントが右寄りだと再生方向にビデオテ■プが回つてい 


3シヤトルバー 


る事を示します。 左寄りだと、ビデオテープが巻き戻されている事を示します< 


ち*ラしん せいし 


いち t t いし 


こ t しめ 


中^て韻止して t 碭場合はビデオテープが一時停止している事を示します。 


7 ^-^ - . T -‘. •、十 d / p » .ふ^ 

4巻き戻し ビデオテープを巻き戻している事を示します a 

_._ .二“. ..._.：. . ：：.：： _ __ .: 二:：——::..… 一.. 二…」- . 一……:二 ...... 一:... こ..二. ：：..::：..— .../ :■ . .: ■ニニニ: S 二.-’.よ ..... :し怒 - BKBraiWV : 級:二—,一-;-.. ....” .- … XI .二[二:^ 

⑤コマ戻し ビデオテープをコマ戾ししている事を示します。 

z •二：:に. 上.•:二ぬ^ l ^： lm : 纖一 :陣 _ aip _ ^ t 冗:！^ 7 -…て• ママ:耔 •■マ::て —…. - •: :^ z : こ n =: 二:::^二—. 二：二您二。こ issce :— …. 

さいせい い龟し r いし ti^VI とき さいせいち峥う fffVfl t i い L T い L ち•う し* 

6 再生 • 一時停止 g の時はビデオテ_プの再生中、10の時は一時停止中を示します。 

7 コマ送り ビデオテープをコマ送リしている事を示します。 

®? 迸り ビデオテープを早送りしている寒 S 示します。 

■ - vmmr ：- ^■■■■—^:.： ~vz ----：■—.^ r .- ag -- _„：，二:.—ニニ：こ:.•ニニ.':.ニニ:二:.二： .…‘ '.. 一ニニ：一..二 3 :•し: 1 ,:感二 V ^： 4 ，.- ニー ...... 〜•-...、，-，?!■ 

9 フレーム^一 のビデオテープて、どの紐4を Ml しているのかを第します。 


| ■__ _ • kM > >1 fc iw W < i » MTjHlup > Kiwl»wi 




0 巻き戻し 

*--—*• * 1 ■* r ■ 1 *" 一“ TT .- - — 

5 コマ繞し 

ま二.…:.….'. こ…,土…: 

さいせい いち L T い L 

6再生 - -mmit 

............... - ；■-•-■■-.. . r ^--：;- J -; 


【 I やおく 

8早送り 

•て 7 ^^^:ン呵 


:: ' : :ベ，考， 


■ crJfeH 


• - 5 * — * P - 


ニー-—二: 一 

? v »'^ r ,*., ■» 3u 
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GAME 

OPTION 


fl ^ 

熟 


m 


© 1 讎 THINKING RABBIT Inc 4 A 通 _? 


fb ん 


タイトル画面 


練習問題奇術師の誤算四ろの合鍵 

シナリオ 1 最祕か 4 浼 f ? 7 .うへ 

シナリオ 2 r - ハレ. r - ジな t 

t - ^4 I データな t 

mmm 

ー データな L デーダな L ; 

■ 卞 'ニンチーダな I テ』ダな L 

i * - かこ ヂ ー？な： データな L 

始め i すか 

シナリオ灌被 el 論 


OPTIONS でサウンドのステレオロー 

- V . '•**,- _ 1 * _'■*■, 1, 

@ か ■ しぶん 


おこな 

ドはここで行います。 


キヤビネツト 


か め ん 


j * 


セーブは ここで行います 


〇 


/モノラルを切り替えます 


けんさつち A う 


〇 


自分のブレイしたいシナリオの g 庁から届けられるビデオテー 


せんたく かめん 


選択画面です。 


かめん 


ふん し6 


フ办並んで t 、る画面てす0自分の調 




t ? 4. t < 


ベたい If テオテープ£選択します 


〇 


b t しゆつし こさん 


あいかさ がめん ひょうし 


「奇術師の誤算 j をクリアした後に r 四つの合鍵」が画面に表示されます。 

■ .-Wrar 1311 BrL^nfw- « *<* ■* * r - *, » • , 

i ■■- ~w^i- -• t >|—»_ 气»義 1 «» . — ■ tj«i _ ■■ —al •严 • # Jf • • • - ■• - — ~ •.丨 ■ - ■■ t — — ■ — —^ J i — ..j , * _j - i ■ i 11 ;_■ ii _«_i |丨 i -- ,-,, - m -,-- — ., f—yh.- t _• — t - ,_ - ■■iii-,r ■■ ■___. - i - ■ •- _ _ ,, 




ビデオプレイヤ 


がめん 


しけん ないよラ けんしょう 


がめん 


けんさつちょう ていし C つ 


事件の内容が検証できる画面です。検察庁から提出されるビデオテープを 


かくじん 


と 


ここで確認する事になります, 






し j ： ラ 


けんしょう 


ここでは、ムービーコントローラパネルを使用し,ビデオテープを検証しま 




























通 





現場に赴かず、牵にした資料の¥から事件を 

かいけつ かき しょうはう はんにん しん 

解決するスタイル。限られた情報から、犯人の心 


こラとラ すいり かいけつ 


じせたい芑 U つ 


理や行動を推理し解決してゆく次世代機初の 


しんりすいリ 


心理推理アドベンチヤー。 

南方珀堂は、ァ_ムチェアデイテイクテイブ 


J : 


( ArmchairDeteclive ) と呼ばれるスタイルて 


しけん かいけつ 


f 二ち li _ ,は A ： • さいしんり# く 


事件を解決します。その立場は犯罪心理学を教 


たいが < きよラし 


しけん しょうほう 


える大学の教授であり、事件の情報はビテオテ 
—プとなって送られてきます。 


【二ほんこ 


アームチェアディテイクティブとは日本語で「安 


ら < レすたん T い よ 


たんていしょうせつ なか とうし i つ 


楽椅子探傾」と呼ばれ、探偵小説の中て登場する 


けんけい ふる 


スタイ^0—つです。その原型は古く、シヤ_ 口 


とラし上ラ 


ひいろ けんさ it ? 


ックホームズが初めて登場する「耕色の研究 


のち しよし《 


(1887) J で，後に助手となるジョン•ワトソン 


いはく. し 〆 ■た_いめん 


(1901) 医博との初対面ても見られますが、そ 


かくりつ 


すみ ろうしん 


れがスタイルとして確立されたのは「隅の老人 

(1 901} J になります。 


かたすみ 


しけん なんかんけ 


イキリスでパブの片隅にいる、事件とは何の関係 


ろ今しん しんふん すいり 


もない老人が新聞から推理してみせるというもの 


さくしゃ ねら 


で、作者の祖いは明らかに読者してフェアな 


も ， t 


ほとしゅんすい 


たたか い^ こと も，と はとしゆんすい 

戦いを挑む事だったようです。最もこれ程純粋な 
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アームチェアディチィクチ4 

•'；： 1:?^乂孫，，ゾ 

i? if んざいよ 

ど書かれてはいません D 現在呼ばれている上 EU 


ていき 


す；：¢4 


L 11 A かんけい 


はし 


定義はもう少し僕 <，事件に開係の無 t 場所て% 


しようはラ 


\ i んにん あ 


与えられた情報だけで犯人を当てるというスタイ 


m 


ていどしけん 


かんよ 




ルは同じですが、ある程度事件に関与しても良 

こと みなかた tt < どう 

い事になっています。このゲームても南方拍堂の 


すいり とちゅう そラさ しんてん 

推理によって、途中て捜査が進展します。さら 


あいか 


けき T き 


かか 


糸 


に『四つの合鍵 J では、劇的な関わり合いさえ起 



こります。このゲームを楽しんで頂いた後に、 

すし，り 5ょうみ な かた き .t ? A すで.きよ，ろみ 

推理ものに興味の無い方は興味を、既に興味を 
持っている方は推理世界の奥深さを、作者と 
—緒に味わって頂ければ幸いと思います。 












き U やまけんしそラちょラ 


, き人公。犯罪ザ， mi 桐 —㈣ 

胃 授。もともと遺伝子工学 のあ&国立大学で南方珀堂 

1 [m^6ktcMU4}m IEh を擊成ぃる。紅を油ら 

> < •■' **■ けんきゅう ひと かよ たぃかく 

& 学 J をテーマに研究して ふ^^ ^ ない人は、通っている大学 

- totr . ■ Z ' けんしちょラち J ラ ！ (TA むすこ ちちおや しょくぎょう こ かんか 

いる。教え子に検事庁長官の息子がおりその と父親の職業から「カエルの子はカエル J と考 

■ • ■: ■ - • - ^■' 1, ■ - ,. 11 ' - • ■' 

かんけいしょ ■& けん， 16 う いっかん 、ち* うかん おく - ほんにん いちど はな こと 

闋係上、研の一環として長官よ:り送られて えるであろうが.本人と一度でも話した事のあ 

ぐるビデオテープから難事件の播査に協力し る人な 5 v 鷹がトンビを産んでしまったと考え 

- - ノ - . - ■ ，• 

ている。 るであろう 0 


_ 南方珀堂教授の r 犯罪心 

理学」を専攻する败少ない 

しゅこうせい ひとり しよせい t いり 

受講您の1人。女性推理 
1^ 作家を S 指している。性格 
\は竹を割ったよラな所が 
あり、ボケる順一に対する突っ込みは、それ 
を知っている人には関西芸人の舞台に立てる 
であろうと評判てある。 


たら 


若き日本人の大学教授の存在を知り、裏から手を 
回し息子か通ラ大学の教授として呼び戻したのだ 

つた。 








ようしんぶつ 




蕩庸斎天迷 


弁護 J 


徳松巡査 


I ^ r 苺会者。その清廉潔白 

なイメ—ジは、社会性 
のある番組なとで起用されている。今回の 
r 奇術師の誤算 jt は、天迷と富山3視総監 

こうろん こと な SUA くみかんせんはんさい 

が口論する事になる生番組「完全犯罪は 

かのラ しかいしゃ とうじょう 

可能か」の司会者として登場する。 
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•プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。馨疲れて'^る時や睡眠不足の時は 
プレイを J & けてください。_プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。_ごく 
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ユーザーの みなさ まへ 
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商品の開発、生産、検査には万全の注意を払っておりますが、万 


一 誤動作などを起こすような場合がございましたらお手数では 
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れんらく 


ごさいますが、弊社テレフォンサービスまでご連絡いただけます 
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ようお願いいたします。なお、ウラ技やゲーム内容についての 
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アトラス•テレフォン サービス 
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ておりません。 


SLPS 00951〜2 

©1996 THINKING RABBIT Inc ©ATLUS 1997 
4V and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc* 

WARNING: All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws, 




PlayStation 

































PlayStation 


A 注意 （ちゅぅい) 


かいせつしょおよ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

r 解説書」及び “ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 
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正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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